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INLEIDING

Is het maken van mooie websites moeilijk? U kunt het vergelijken met uw eerste les
tekenen op school. Of uw eerste Engelse les. Aangezien Dreamweaver op een vrij vi-
suele manier te werk gaat ziet u tijdens het werken met dit boek al direct resultaat.
Het feit dat deze uitgave volledig in kleur is zal het herkennen van bijvoorbeeld scher-
monderdelen vergemakkelijken. Het boek is bedoeld als hulpmiddel bij de eerste vol-
ledige stappen op een nieuw terrein. Het nieuwe terrein van webpagina’s maken op
een visuele en gemakkelijke manier. Als auteur en enthousiast Dreamweaver-gebruiker
ben ik bij versie 2.0 ingestapt om vervolgens Dreamweaver nooit meer los te laten. Als
docent-trainer, consultant en editor-programmeur (zie www.patrickpetersen.nl). Ik sta
u graag te woord indien u nog vragen heeft (info@patrickpetersen.nl).

Websites maken met Dreamweaver in twee delen

Bij de huidige manier van websites maken met Dreamweaver valt het werk uiteen in

twee delen:

m  het verzamelen, bewerken en opmaken van de onderdelen en het opzetten van de
basisvormgeving;

m  het aanleggen van de structuur, in elkaar zetten van de website door de pagina’s te
koppelen en de toevoeging van extra opties.

Voor het eerste deel gebruiken we onderdelen als tekstopmaak, omgaan met afbeel-
dingen, het gebruik van CSS en het maken van een lay-out met behulp van tabellen of
layers. Dreamweaver is een WYSIWYG-webeditor (What You See Is What You Get),
een visueel ontwerpprogramma waarmee u snel een volledige website in elkaar kunt
zetten.

Voor het tweede deel gebruiken we hyperlinks, de site manager en de toevoeging van
interactieve effecten en het koppelen van een database. Met Dreamweaver kunt u op
een gemakkelijke manier niet alleen professionele websites maken, zoals een content
management systeem of een databasegestuurd zoeksysteem of productoverzicht.

In de afgelopen jaren is Dreamweaver uitgegroeid tot een van de belangrijkste instru-
menten voor webdesign. Deze webeditor webontwerper stelt u in staat vooral visueel
werk uit te voeren bij het bouwen van websites en weboplossingen. Vele professionele
webeditors, -ontwikkelaars, -ontwerpers en andere webprofessionals ervaren deze
snelle en visuele manier van werken als zeer prettig.
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Over dit boek

Op een visuele manier leert u informatie presenteren via webpagina’s. Deze webpa-
gina’s zijn samengesteld en opgebouwd met Dreamweaver 8. Het begin is eenvoudig,
u maakt een webpagina met alleen tekst. Vervolgens gaan we de tekst opmaken. In
volgende hoofdstukken voegt u afbeeldingen, hyperlinks, tabellen, layers en extra
effecten toe. Tussendoor komt het vormgeven door middel van een style sheet en het
gebruik van layers aan bod. Het doel van het boek is om te leren webpagina’s en volle-
dige websites te maken die professioneel ogen en werken. In het boek houden we ons
aan de randvoorwaarden waaraan een website moet voldoen zoals de snelheid van de
site en het interactieve ontwerp.

Op verschillende plaatsen in het boek wordt verwezen naar relevante websites waar u
extra informatie kunt vinden. Ook komen ervaren ontwerpers aan het woord. De ver-
melde webadressen waren geldig op het moment dat het boek werd geschreven, maar
zijn dat misschien niet meer op het moment dat u het boek leest.

Over deze serie

Ieder boek in deze serie behandelt alle basisbeginselen van een programma of pro-
grammeertaal. Dankzij de vele oefeningen kan de lezer de opgedane kennis direct in
de praktijk toetsen. Boeken in deze serie onderscheiden zich door de vele aanspre-
kende voorbeelden en cases uit de dagelijkse praktijk zodat duidelijk wordt hoe het
programma of de programmeertaal door experts wordt gebruikt. Na het lezen van het
boek is men in staat zelfstandig met het programma aan de slag te gaan en heeft men
voldoende basiskennis om de expertise verder uit te bouwen. Boeken in deze serie zijn
geschikt voor opleidingen of cursussen, maar ook ideaal voor zelfstudie.

Over de inhoud

Ieder hoofdstuk begint met een tweetal overzichtspagina’s waarop de basis van dat
hoofdstuk is samengevat. U kunt in één oogopslag zien wat u als lezer in dat hoofd-
stuk te wachten staat. Links treft u een opsomming aan van de belangrijkste onder-
werpen, rechts een compilatie van enkele kenmerkende onderdelen.

Ieder hoofdstuk bevat enkele oefeningen die volgen op een stuk theorie zodat u zelf de
opgedane kennis direct in de praktijk kunt toetsen. U hoeft de oefeningen niet per se
te maken. U kunt het boek ook gewoon op ieder moment ter hand nemen en de staps-
gewijze instructies nalezen.

Indien van toepassing worden de bronbestanden die de auteur heeft gebruikt voor
de uitleg ook beschikbaar gesteld op de website die voor deze serie is opgezet (www.
pearsoneducation.nl/debasis) zodat u de oefeningen nauwgezet kunt volgen zonder
eigen materiaal te hoeven verzinnen of opsporen.
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KADERS VOOR TIPS EN OPMERKINGEN

In dit boek komt u regelmatig kaders tegen. Dergelijke kaders bevatten tips, opmerkingen of
achtergronden. De informatie in een kader is een aanvulling op de gewone tekst; het is voor
een goed begrip van een hoofdstuk vaak niet noodzakelijk de kaders ook te lezen.

Op verschillende plaatsen in dit boek treft u praktijkvoorbeelden of -cases aan. Daarvoor zijn
aparte pagina’s opgenomen die afwijkend zijn vormgegeven zodat u ze duidelijk als zodanig
kunt herkennen.

Downloaden van internet

Bij deze serie hoort ook een website: www.pearsoneducation.nl/debasis. Op die web-
site kunt u zien welke andere boeken reeds in deze serie zijn verschenen of binnenkort
zullen verschijnen. Daarnaast treft u hier ook nieuwe informatie, errata, bronbestan-
den, extra hoofdstukken en andere toevoegingen aan. Welke extra’s op de website te
vinden zijn, kan per boek verschillen.

Waar u op moet letten

m  Woorden in de tekst die beter moeten opvallen, zoals vaktermen of begrippen die
voor het eerst worden genoemd, zijn in de tekst gecursiveerd;

m Namen van opdrachten en opties worden in dit boek vet weergegeven;

m  Als u een reeks opeenvolgende opdrachten of opties moet kiezen om een taak te
volbrengen, wordt dat op de volgende manier aangegeven: Kies Bestand > Op-
slaan. In dit geval betekent dit dat u het menu Bestand moet openen en vervolgens
de opdracht Opslaan moet kiezen;

m  Overal waar in dit boek codevoorbeelden staan afgebeeld, wordt dit in de kantlijn
aangegeven met het symbool



